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https://www.youtube.com/watch?v=UIO2x0osP6M

Hvad er problemete

o 1/5 faringen ungdomsuddannelse

o Manglende nysgerrighed, motivation og lyst fil at
lcere

o Smalt normalitetsbegreb
o Fremtiden kompetencer?
o En beoeredygtig fremtid — FN's verdensmdall ,|
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Hvad er der brug for at kunne i
fremtiden®e

o Skifte jolbb mindst 7 gange i livet

o 35% af "dagens” kompetencer er skiftet
om 5 ér

o 64% af de job, bgrnehaveklassebarn skal
have eksisterer ikke 1 dag

o Lgsninger pad klima, ulighed, ressourcer
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Der er altid
nogen, der har
skabt den.

Og - det kunne
lige sa godt
voere dig
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Hvad er der brug fo
| fremtiden®e



Fremtiden kompetencer

o evnen til at samarbejde,

o handtering af forandringer,
o kritisk toenkning

o digitale kompetencer

o ansvarlighed

o0 engagement

o kreativitet

o elasticitet og robusthed

o empati




Fremtidens skole

o Opdage og udvikle alle barns potentialer

o Sikre kompetencer og mod til at voere
med til at skabe fremtiden




Det 21. drhundifed

o Kreaftivitet

o Kollaboration

o Krifisk toenkning
o Kommunikation




Det 21.arhundredes temaer

o Global opmcerksomhed

o Milj@

o Sundhed

o Business, gkonomi og entreprengrskab
o Demokrati og medborgerskab




Innovation og lcering
- 1 virkeligheden
o Lange, innovative lceringsforlab

o Autentiske modtagere
o Skabe noget, der har veerdig for andre

Forstaelses- Ideudwklmgs Realiserings- Evaluerings-
fasen {el=1 fasen fosen




Hvem har brug for hvad og hvorfore




ForstQelsesfasen

o Forstdelse gennem eksisterende viden

o Forstdelse gennem undersggelse i og af
verden




ldefasen

o ldegenerering — at f& mange ideer

o ldegenerering — at finde den bedste ide
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Realiseringsfasen i

- k

o Realisering gennem konkrete prototyper

o Redlisering gennem proesentation eller
udfarelse



Evalueringsfasen

o Evaluering gennem personlig refleksion

o Erfaringsudveksling- at give ny vide videre
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Fremtiden skole

o Den nyeste teknologi

o Eksperimentarium

o Designlaboratorium

o Lege, bygge, problemlgse og ideudvikle

o Tage nysgerrighed og skaberirang
alvorligt

o - og m@de de uddannelsespolitiske krav




Sma skoler i skolen

o Omkring 75 bgrn/unge
o Fire perioder pd et ar - fire temaer
o Teamlcerere — 3 Aar

o Laboratorielcerere — 10 uger
o Mentorer -3 ar

o Pcedagogger og lcerere samarbejder ikke, de
ER sammen




« Mor laver film

« Farfar reparerer cykel

| aften er der koncert



o Lceringsforlgb i virkeligheden
o Swob af arbejdspladser
o Globalt og digitaliseret
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poraver tar,
sq det kan
vl helt A
sikkert klare :




Nye filtag, | gerne vil prgve :

o Hvad har gjort jer nysgerrige<¢
o Hvad vil | i hvert fald ikke prgve?
o Hvad kunne vecere spoendende at pravee

o Hvad er det farste, jeg gdr hjem og gore

o Hvad er forandret om V. Are




